Perancangan dan Pembuatan Aplikasi Go - Sampah Berbasis Android dan Web by Sukmasari, Agustin Mauliya
 112 
 
BAB V 
KESIMPULAN DAN SARAN 
 
5.1 Kesimpulan 
Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah dipaparkan sebelumnya 
dapat disimpulkan bahwa : 
1. Aplikasi Go - Sampah telah berhasil dibuat dengan menggunakan Bahasa 
Pemrograman PHP dan database MySQL serta menggunakan Android Studio 
untuk proses pembuatan Aplikasi.  
2. Aplikasi yang telah dibangun dapat memberikan hasil yang baik bagi 
penggunanya berdasarkan kebutuhan masyakat sehingga dapat membantu 
memberika layanan jasa dan juga membuka lowongan pekerjaan. 
3. Aplikasi Go - Sampah telah berhasil dibuat dan sudah sesuai dengan 
keinginan antara sistem yang masih manual dengan sistem memiliki 
kegunaan yang sama. 
 
5.2 Saran 
Berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian ini, maka saran bagi penelitian 
selanjutnya sebagai berikut : 
1. Menambahkan detail perhitungan  transaksi dengan  lebih komplek  
berdasarkan  jarak lokasi. 
 113 
 
DAFTAR PUSTAKA 
 
Abidin et al.2009.GPS. 
Abdul Kadir.2003. Pengertian Sistem Informasi. 
Andi, 2011, Analisis Desain dan Pemrograman Berorientasi Obyek dengan UML, 
Yogyakarta : Penerbit Andi.   
Andi, 2011, Sequence Diagram, Yogyakarta : Penerbit Andi.   
Adi Nugroho. 2009. Rekayasa Perangkat Lunak Menggunakan UML Dan Java. 
ANDI, Yogyakarta 
Agus Mulyanto.2009. Pengertian Data. 
Akhmad.2013. JSON. 
Aloysius.2011.JQuery. 
Anhar.2011.HTML. 
Arief, M.Rudianto. 2011. Pemrograman Web Dinamis Menggunakan Php dan 
Mysql. Yogyakarta: ANDI. 
Aziz Farid.2005. Metode UML. 
Aziz Farid.2005. Usecase. 
Bella Chintia Neyda, Dony Tamara. “Perancangan Aplikasi E-Canteen berbasis 
Android dengan Menggunakan Metode Object Oriented Anaysis & Design 
(OOAD)” diakses pada tanggal 27 Januari 2017 pukul 11.13 PM 
Betha Sidik.2012.CodeIqniter. 
Fatansyah, 2012, Basis Data. Bandung : CV Informatika. 
114 
 
 
 
Fathansyah, 2012, Model ERD. Bandung : CV Informatika. 
Fathansyah, 2012, Tatanan Sistem. Bandung : CV Informatika. 
Huda, M. (2014). Pengenalan dan cara kerja Google 
Maps. http://www.mkhuda.com 
Ichtiara, C. (2008). Implementasi Aplikasi Sistem Informasi Geografis. Fakultas 
Teknik Universitas Indonesia. 
Jogiyanto.2009. Pengertian Aplikasi. 
Jogiyanto.2009. Pengertian Informasi. 
JSON, 2016. Pengenalan JSON (http://www.json.org/json-id.html) 
Jubilee Enterprise.2014. Framework. 
Jubilee Enterprise.2014. PHP. 
Kamus Besar Bahasa Indonesia.2002 Aplikasi 
Kementrian Lingkungan Hidup.2007. Kegiatan Pengelolaan Sampah. 
Martin Fowler.2005. Activity Diagram. 
Muhammad Akbar, Kodrat Iman Satoto, R. Rizal Isnanto. “Pembuatan Aplikasi 
Layanan Pesan Antar Makanan Pada Sistem Operasi Android” diakses pada tanggal 
27 Januari 2017 pukul 01.18 PM 
Muhammad Anis Rosyadi. “Pembuatan Aplikasi Go Pulsa berbasis Android 
sebagai Media Pengirim Pulsa Seluler pada Purwati Cell” diakses pada tanggal 27 
Januari 2017 pukul 11.49 PM 
 
115 
 
 
 
Muhammad Hedy Zuiana. “Penerapan Bank Sampah berbasis Aplikasi dan Pick Up 
Real Time System sebagai Langkah Peningkatan Kualitas Permukiman serta 
sebagai Alternatif Peluang Wirausaha Sosial Kreatif “ diakses pada tanggal 19 
Desember 2016 pukul 06.15 PM 
Muhammad Sadeli.2014. MySql. 
Munawar. (2005), Pemodelan Visual dengan UML, Graha Ilmu, Yogyakarta 
Nugroho.2009. Metodologi UML. 
PHP. 2008. JavaScript Object Notation (http://php.net/manual/en/book.json.php) 
Priyanto Hidayatullah.2014. Basis Data. 
Priyanto Hidayatullah.2014. MVC. 
Purnama.2010. Aplikasi Mobile. 
Sadeli, M., 2014, Bahasa Pemrograman PHP dan database MySQL, Jakarta : PT 
Elex Media Komputindo. 
Setiyawati. “Pembuatan Aplikasi Antar-Jemput Laundry Berbasis Web Service 
pada Platform Android” diakses pada tanggal 27 Januari 2017 pukul 12.21 PM 
Sibero.2011 PHP MyAdmin. 
Soemirat Slamet.2004. Pengertian Sampah. 
Soetam Rizky.2011. Blackbox. 
Soetam Rizky.2011. Whitebox. 
Sulistyawan.2008. CSS. 
Sutarman.2009. Pengertian Sistem. 
116 
 
 
 
Teguh Arifianto, 2011. Membuat Interface Aplikasi Android Lebih Keren dengan 
LWIT. Yogyakarta : Andi. 
UU no 18 Tahun 2008 Tentang Pengelolaan Sampah. 
Wahana Komputer.2001. JavaScript dan jQuery. 
Wicaksono.2008. XAMPP 
Widiaksono.2011. Google Maps. 
Wiswakarma Komang.2007. Membuat Katalog dengan PHP dan CSS : Eloko 
Media Jakarta 
 117 
 
LAMPIRAN 
  
 
 
